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Instrukcja uzytkownika — nauczyciel

Portal e-Matura

Instrukcja dla nauczyciela/uzytkownika do rozpoczecia pracy /zalogowania si¢ na
platforme e-matura w celu umozliwienia uczniowi przystapienia do egzaminu z
matematyki w trybie on-line

Portal ,,e-Matura” jest wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego, Priorytetu III Wysoka jakos$¢ systemu o§wiaty,

Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia

Wersja 1.2




Instrukcja uzytkownika — nauczyciel

Spis tresci

1. LOgowanie dO POFTAIU ......ccceecuiiiiiicc ettt 3
2. Wprowadzenie danych 0SODOWYCH ..........ccoiiiiiiii s 3
3. Zarzadzanie danymi 0S0bOWYMi UCZNIOW............cccoooviiiiiiiiiiic 4
O S - o 10] o 4P 6
4. L. RAPOFE T LESIOW.............oviiiiiiieii i 6
4. 2. RAPOM UCZNIA ..ttt bbbt 7
ST 1V | PR P PRSPPI PPN 8
5.1.GENEIOWANIE U .eiviiiieieieite sttt sttt sttt e 8
5.2.LISta tUr, OPCIE TUIY .oiieeiece ettt sre e 8
5.3.Priydzial uczniow do tUFy ... 10
5.4 Konfiguracja tury pod kgtem Kkorepetycji................ccccomiiiiimiiiiiiiianinnanne. 11
B.  ANKIBLY oo ettt a b e et e e e e re e teaneenres 13

7. Tryb pracy bez polaczenia z Internetem - ,,offline”.................c..cccociiiiiiiins 14




Instrukcja uzytkownika — nauczyciel

1. Logowanie do portalu

W celu zalogowania si¢ do portalu e-matura nalezy otworzy¢ strone  http://e-

matura.p.lodz.pl. Po zaladowaniu strony, w pola login i hasto nalezy wpisa¢ odpowiednie wartosci a

nastepnie potwierdzié operacj¢ przyciskiem ,,zalogu;j”.

= .
Konkursy -. +« Pomoc projekiu - Kontakt

rejestradja

Logowanie
]
]

zapomniatem hasta

login:

hasho:

? 3 zaloguj

Rys. 1 — Logowanie do portalu

2. Wprowadzenie danych osobowych

Po poprawnym zalogowaniu, w zaktadce Nauczyciel > Moje dane) nalezy uzupeinié
wszystkie wymagane pola a nastgpnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,,zapisz” widocznym pod
formularzem z danymi nauczyciela. Po wydrukowaniu formularza dane osobowe nie moga by¢ juz

zmieniane, poniewaz wydruk stanowi ostateczne zatwierdzenie danych osobowych.



http://e-matura.p.lodz.pl/
http://e-matura.p.lodz.pl/
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/“ Dane personalne Q Pomoc

Dane podstawowe o
Witaj na stronach portalu e-matura.

Koniecznie sprawdZ poprawnosc
Imig zaoczne danych w formularzu po lewej
stronie. Popraw wszelkie bledy.
Drukowanie formularza

Nazwisko zaoczne rejestracyjnego PEFS jest mozliwe
po wypetnieniu wszystkich
wymaganych pél. Po wydrukowaniu
Login formularza, dalsza edycja danych
jest niemozliwa.

Hasto \* Drukowanie wnioskéw

Zapoznaj sie z regulaminem e-
Pesel matury.

(pobierz i przeczytaj)
Data urodzenia ] Akceptuje regulamin

\ 4 Drukuj
=

Miejsce urodzenia

Rys. 2 — Formularz z danymi osobowymi

3. Zarzadzanie danymi osobowymi uczniow

W zakladce Nauczyciel->Moi uczniowie nauczyciel posiada mozliwos¢ edycji danych

swoich uczniow.
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4/ Lista uczniow @ Pomoc

Wybdr klasy: Witaj na stronach portalu e-matura.
Koniecznie sprawdZ poprawnosc

danych w formularzu po lewej
stronie. Popraw wszelkie btedy.
Drukowanie formularza

5 F— rejestracyjnego PEFS jest mozliwe
ILlsta AIEZAENTS po wypelnieniu wszystkich

wymaganych pél. Po wydrukowaniu
formularza, dalsza edycja danych
jest niemozliwa.

Klasa 1 ‘ III Tthe -

% Drukowanie wnioskow

Zapoznaj sie z regulaminem e-
matury.

(pobierz i przeczyta))

] Akceptuje regulamin 7

'_;- Nowy uczestnik ',". Usuri uczestnika | [ wyslii do mnie ‘*.J Drukuj

E ] )
Przydziat ucznia do klasy ¢ ﬁ Nowe hasto .

Generacja nowego hasta dla
Klasa ‘ 111 Tthe o uzytkownika.

6 (Generuj
)4 ‘ Dane osobowe ucznia

* Drukowanie wnioskow

Dane podstawowe
Drukowanie wnioskow dla catej

imie [ a5y

% 4 Drukuj dla klasy
=]

Rys. 3 — Edycja danych uczniow

1. Lista klas w szkole nauczyciela — uzywajac przyciskow Dodaj/Edytuj/Usun
nauczyciel ma mozliwos$¢ zarzadzania klasami w swojej szkole

Na tej liScie wyswietlona jest lista oséb w wybranej w punkcie pierwszym klasie
Poprzez wcisnigcie tego przycisku nauczyciel moze doda¢ nowego ucznia do klasy

Powoduje usunigcie zaznaczonego ucznia

a ~ w DN

Wysyla email na podane w danych osobowych nauczyciela konto z listg uczniow w

klasie wraz z loginami i hastami dostepowymi

o

Dane osobowe wybranego ucznia

7. Drukowanie formularza z danymi osobowymi wybranego ucznia

8. Generowanie nowego hasta dla wybranego ucznia
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9. Drukowanie raportu z danymi osobowymi dla catej wybranej klasy

4. Raporty

4.1.Raport z testow

Po wybraniu zaktadki raportéw nauczyciel moze przeglada¢ wyniki swoich ucznidow. Raport

przedstawiono na rysunku numer 4.

Test Uczeri
——
|Test (s meckrzas e 1 | Tura Mo 2053 matrye . |
-
Zniowie
d Imie Nazwisko  Klasa  wynik Data Numer Podejécia  Czas (min) d Lp  Wynik  Max wynik do uzyskania
11837 3Tek |10 2013-04-09 Podejicie 1 9 44861 1 1
13974 3Tek 30 2013-04-09 Podejécie 1 54 45012 0 2
11835 3Tmb 8 2013-04-09  Podejscie 1 14 3 44793 1 1
11826 3Tmb 12 2013-04-09 Podejécie 1 27 44914 1 14
11836 3Tmb |11 2013-04-09 Podejscie 1 20 4476 5 1 1
11829 3Tmb 13 Podejécie 1 20 4500 6 1 1
13924 3Tmb |10 2013-04-09 Podejscie 1 22 4450 7 0 1
11811 3Tt 3 2013-04-09  Podejscie 1 41 4503 8 0 6
11809 3Tt |23 2013-04-09  Podejscie 1 58 4497 9 1 1
11818 3Tt |35 2013-04-09 Podejécie 1 60 4506 10 0 2
11807 3Tt |45 2013-04-09  Podejscie 1 83 4507 11 0 3
11808 3Tt 36 2013-04-09  Podejécie 1 76 447812 0 1
11820 3Tt |15 2013-04-09 Podejscie 1 50 449513 1 1
11812 3Tt |15 2013-04-09  Podejscie 1 30 4499 14 1 1
11817 3Tt 9 2013-04-09 Podejscie 1 64 450515 0 3
L1810 It 15, 013-04-09  Podejccie 4

ID P Sredniwynik  Srednia wejéé  Sredni czas odpowiedzi (sek) _ 2
4475 1 0.90 3 70 Dany jest cigg geometryczny: an — 3_ﬂ Wtedy iloraz ciggu jest rowny:
4476 | 2 0.63 3 112 2 5
44773 073 4 130 3
4478 4 0.79 4 156 B) 3
44795 0.74 4 79
4480 6 0.80 4 116 6 o 1
4481 7 0.85 4 o4 3
4482 8 0.42 3 65 D) 4
4483 9 0.62 4 88 27
4484 10 0.64 4
4485 11 0.58 4
4486 12 0.51 3
4487 13 0.71 3
4488 14 0.46 4
15 0.62 4
4491 16 0.79 4
0.62 4

Rys. 4 — Raport z testu

1. Egzamin oraz tura dla ktérej generowany jest raport
2. Przycisk do generowania globalnego raportu podsumowujacego — raport ten

poréwnuje wyniki danej szkoty z innymi szkotami i jest generowany w formie

dokumentu pdf.
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4.2,

Lista uczniéw w szkole nauczyciela, ktore pisaly wybrany test wraz z ich wynikami
oraz czasem pisania.

Po wybraniu ucznia z listy z punktu numer 3 mozliwe jest przejrzenie jego wynikow
czastkowych

Po wybraniu wyniku czastkowego wlaczany jest podglad pytania z zaznaczong przez
ucznia odpowiedzig

Zawiera $rednie wyniki ucznidw z wybranej szkoty z kazdego zadania w wybranym

tescie.

Raport ucznia

Raport ten przedstawia osiggniecia wybranego ucznia.

a  w DN

Test Uczen
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Wynik koricowy: 25

Rys. 5 — Raport wynikow ucznia

Pozwala na wybranie klasy
Pozwala na wybranie osoby w klasie
Pozwala na wybranie testu, tury oraz numeru podej$cia wybranej osoby

Przedstawia wyniki czastkowe wybranej osoby

Przestawia wynik koncowy i lgczny czas rozwigzywania egzaminu
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5. Tury
5.1.Generowanie Tur

W oknie Generowanie tur, nalezy wybra¢ egzamin, ktory nas interesuje (Rysunek 6).

Oczywiscie aby egzamin widnial na tej liScie, weze$niej musi by¢ przeprowadzona Publikacja.

?flf Generowanie tur

Wybor Testu:

Uzy) przycisku ctrl, aby zaznaczyc wiele elementdw

MNazwa testu

Typ
petycje-funkcje 1 je] wiasnosci Korepetvcia
petycje-ciggi | whasnosci Korepetvcia

Korepetycje-Rownania | nierdéwnosci wielomianowe, wymierne Korepetycja

0N L T e

e PP NPT |

Rys. 6 — Lista egzaminow

5.2.Lista Tur, Opcje Tury

Nastepnie przechodzimy do listy Tur, przycisk Dodaj ( Rysunek 7 ) — ponizej pojawia nam
si¢ opcje tury.

Lista Tur:

Rys. 7 — Dodanie nowej tury




Instrukcja uzytkownika — nauczyciel

Wprowadzamy

/ ‘ Opcje tury nazwe Tury l
Nazwa lTura_l

Wprowadzamy date rozpoczecia i

Data rozpoczecia 14-Sep-12 5] zakonczenia Tury I
Data zakoriczenia 16-Sep-12  ([15]

Godziny aktywnosci: (opcjonalny) Ustawiamy godziny w jakich ma
Czas rozpoczecia - 10:00AM:|(D) by¢ dostep na Tura l
Czas zakornczenia 4:00PM 3| 0) Mozliwos¢ zabezpieczenia tury hastem

i I —

Maksymalna ilo$¢ podejs¢ do

Liczba podejsc 56 _ egzaminu ( czyli rozpoczecie od

Podglad testu 9 nowa a nie wznawianie

Podglad wyniku L]

Uzyj przycisku ctrl, aby zaznaczyc wiele elementow

Od jakiej daty, godziny

0gdlny raport z przebiegu testu dla nauczyciela

jest mozliwy podglad

Typ raportu Szczegotowy raport z przebiegu testu dla nauczyciela napisanego testu (do
odczytu ), jesli nie
o - podano daty podglad jest
Wznawianie

Mozliwos$é wznawiania testu

—

Uzytkownik musi podac

na biezgco

niedostepny
Spis sasiadow ] 1
Wskazowki L] Typ wyswietlanego raportu
na koniec testu
Mozliwos¢
podgladania ilosci
zdobytych punktéw

Dostepnosé wskazéwek w tescie Zapisujemy

| ustawienia I swoich sgsiadéw z sali I

Po zapisaniu tury ukazuje si¢ nam ona na liscie Tur, mamy dodatkowo cztery przyciski

opisane na ponize;j.
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Lista Tur:

Tura_1 ‘
Mamy \
mozliwosé Wczesniej dodana przez nas Tura
dodania
kolejnej Tury

2 -

Mamy mozliwos¢ / ’\

dodania kolejnej
nel Dodajemy przydziat

ucznidow do Tury

Mozliwos¢ edytowania
wczesniej dodanej
przez nas Tury

Tury

5.3. Przydzial uczniéw do Tury.

W oknie mozemy wybra¢ ucznidow i zobaczy¢ strukture.
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Dodajemy wszystkie
szkoty (uprawnienia
L tylko Administrator)

&

/ ‘ Przydziat uczniéw do tury

Dodajemy catg szkote
Szkota testowa v (jesli mamy takie
uprawnienia)
K klasa_testowa_2 (2008 - 2012) .
Dodajemy catg klase

P

Dodajemy jednego

lena Kozak - ',’ Dodaj
4 testowa

4 klasa_testowa_2 (2008 - 2012)

ucznia

Magdalena Kozak

Usuwamy jedng
'x‘ Usuri wybrany zaznaczong przez
nas pozycje

’,‘i Usun wszystkie

T struktura wybranych
przez nas pozycji

Czysci wszystkie
przydziaty
uczniéw do tur

5.4.Konfiguracja tury pod katem korepetycji

Konfigurujac tury dla korepetycji musimy zwroci¢ uwage na pewne aspekty zwigzane z

korepetycjami, ktore sa wazne aby uczen otrzymal takg ture jaka w korepetycji jest spodziewana.
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)d | Opcje tury

Mazwa praca domowal
Data rozpoczecia
Data zakoriczenia

Godziny aktywnosci: (opcjonalny)
Czas rozpoczecia D
Czas zakoriczenia D

Liczba podejsé 5 1
Podglad testu 3 l2012-1123 |5 20:30 1| O |
Podglad wyniku 4 4]
5 0gdlny raport z przebiegu testu dla nauczyciela
Typ raportu Szczegotowy raport z przebiegu testu dla nauczyciela
Wznawianie L]
Spis sgsiadow Ll
Wskazowki 6 L]

Rys. 8 — Konfiguracja korepetycji

1. Konfiguracja hasta wymusi na uczniu skorzystanie z korepetycji w szkole a nie w
domu - jest to opcja dla nauczyciela pozwalajagca mu wymusic prace tylko w szkole

2. Korepetycje powinny mie¢ wigcej niz jedno podej$cie poniewaz uczen powinien
mie¢ mozliwos$¢ ¢wiczenia wielokrotnie tego samego testu

3. Podglad testu — jeli chcemy aby uczen moégt po jakims$ czas przejrze¢ swoje wyniki

nalezy zaznaczy¢ odpowiednig datg po ktoére wyniki beda dostepne do wgladu
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4. Jesli chcemy aby uczen modgl kontrolowaé na biezaco swoje odpowiedzi prze
sprawdzenie punktow za biezace zadanie to koniecznie zaznaczmy punkt ,,Podglad
wyniku”

5. W zaleznoséci od wymagan mozemy tez zaznaczy¢ czy uczen zobaczy tylko wynik
koncowy czy tez wyniki z poszczegdlnych zadan osobno

6. Wskazowki to bardzo wazny element korepetycji, ktory pozwala na nakierowanie

ucznia na poprawng odpowiedz

6. Ankiety

W zakladce Nauczyciel->Lista ankiet nauczyciel ma mozliwos¢ wypelnienia ankiety

przydzielonej mu przez administratora.

Drogi Uzytkowniku!
Ponizej znajduje sig lista dostepnych ankiet. W celu uaktualnienia listy aktywnych ankiet kliknij przycisk
Odswiez listg Odswiez liste
odéviez liste egzaminéw ponizej

CZEGO NIE ROBIC? Nie uzywaj przycisku FS, OdSwiezenia strony, Przyciskéw Wstecz i Dalej.

start ankiety

Ankieta CAWI dla nauczycieli : Rozpoczni] ankiete ‘

tegoroczni_maturzysci_ankieta_dla_nauczycieli

Rozpocznij ankiete
start ankiety

klasy_przedostatnie_ankieta_dla_nauczycieli . Rozpocznij ankiete

start ankiety

Rys. 9 — Lista ankiet nauczyciela

Po rozpoczeciu ankiety nauczyciel powinien wypeli¢ pola ankiety. Po wypehieniu

wszystkich pytan nauczyciel powinien zakonczy¢ ankiete przyciskiem ,,Zakoncz”
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@ e-motive — pervszo w Polsce, nowoczednie, no cdleglodd

e-moturo

Czy podczas lekcji matematyki korzystacie z._. zaznacz odpowiedZ w kazdym wersie. g Pomoc

Komputera: [:] = Wynik egzaminu
zostanie
zaprezentowany

Internetu: [:] bezposrednio po
zakoriczeniu ankiety.

Tablicy interaktywnej: [ v " Zakoriczenie ankiety

jest mozliwe po
zapoznaniu sie z

Rzutnika multimedialnego: :] wszystkimi pytaniami.

Innych urzgdzer multimedialnych: :]

poprzednie pytanie nastepne pytanie

Rys. 10 — Ankieta

/. Tryb pracy bez polaczenia z Internetem - ,,offline”

System e-matura pozwala na przeprowadzenie egzaminu w trybie bez potaczenia z
Internetem — nazwanym trybem offline. Nauczyciel moze przygotowaé komputer do uruchomienia
danej tury tak jak zostato to opisane nizej. Na poczatku nauczyciel powinien przej$¢ do zaktadki z
turami (tury opisane sg w rozdziale nr 5) i wybra¢ interesujaca go turg¢. Tura powinna by¢ wcze$niej

zdefiniowana wraz z przydzialem uczniow do tury. Po wybraniu tury nalezy wcisngé przycisk

»Przygotuj do trybu offline”.
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4/ Generowanie tur @ Pomoc

Wybdr Testu: Uzyj przycisku ctrl, aby zaznaczyc wiele elementéw Witaj na stronach portalu e-matura.
Tury sg dodawane poprzez
publikowanie przygotowanych
wczesnie]j testow, w ktorych
nauczyciel okresla czas w jakim
bedzie odbywat sie egzamin oraz
inne parametry.

Mazwa testu Typ

E-matura-kwiecien2013-klasy-przedostatnie Egzamin

Wow Egzamin

Matura grudzien 2012 - kopia Egzamin

Aelices ~aarr Anlice

Lista Tur:

Drugie klasy - pigtek
Drugie klasy - poniedziatek
Drugie klasy - wtorek

|l Przygotuj do trybu offline ]l

test
2a
2a2

tura offline2

|r1una

Rys. 11 — przygotowanie trybu offline

Nastepnie nalezy poczekaé az system pobierze wymagane dane. W przysztosci bedzie takze
mozliwo$¢ pobrania danych na pendrive bez konieczno$ci instalacji na kazdym komputerze -

dopiero w trakcie egzaminu zostang one pobrane z nosnika pendrive.

Pobieranie danych uczniow: 7/124
Pobieranie tur uczniow: 7/124
Pobieranie listy pytan: 0/0

Rys. 12 — ekran z postepem

Aby uczen mogl w prawidlowy sposob uruchomi¢ egzamin bez potaczenia z internetem

nauczyciel powinien zainstalowa¢ aplikacje e-matura poza przegladarka internetowa. Moze to
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zrobi¢ wciskajac prawym przyciskiem na aplikacji i wybierajac opcje ,,Zainstaluj aplikacje Shell

Application na tym komputerze”.

Silverlight
ZLainstaluj aplikacje Shell Application na tym komputerze...

Rys. 13 — Instalacja aplikacji na komputerze

Nastepnie okreslamy gdzie ma by¢ umieszczony skrot do uruchomienia aplikacji — do

wyboru jest pulpit oraz menu start:

Instalujesz aplikacje Shell Application ze strony
]

Potwierdz lokalizacie dla skrataw.

|7 Menu Start
™ Pulpit

Wiece] informadii

Rys. 14 — okreslenie potozenia aplikacji

Po zainstalowaniu na pulpicie lub w menu start zostanie uruchomiony skrét a aplikacje

zostanie automatycznie uruchomiona.
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Shell Application - i-egzamin.pl

LE e-motve - pierwszo w Polsce, nowoczesnie, na odleglosd

e-moturo

Logowanie

or: I
e

zapomniatem hasta

Rys. 15- skrot do aplikacji oraz uruchomiona aplikacja zainstalowana poza przeglgdarkg.




Edytor pytan

Portal e-Matura

Edytor pytan

Instrukcja edycji pytan dla nauczycieli

Portal ,,e-Matura” jest wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Priorytetu 111 Wysoka jakos$¢ systemu oswiaty,

Dziatanie 3.3 Poprawa jakos$ci ksztalcenia

Wersja 1
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1. Logowanie

Po uruchomieniu przegladarki internetowej nalezy poda¢ adres portalu egzaminacyjnego e-

Matura: http://e-matura.p.lodz.pl.W pola login i hasto prosze¢ wpisa¢ odpowiednie dane, otrzymane

droga mailowa, od przedstawiciela portalu e-Matura. Po wprowadzeniu poprawnych danych, nalezy

klikna¢ w przycisk Zalogu;.

Lﬁ e-motva — pierwszo w Polsce, nowoczesnie, na odleglosd

e-moturo

Portal

- ; —~
,? Strona gitéwna 158 o projekcie I_\"’ Konkursy ’. » Pomoc projektu - Kontakt

rejestracja

Logowanie

hasto:

con: |

’ zapomniatem hasta

;‘zaloguj

Rys. 1- Logowanie do systemu

Po zalogowaniu si¢ na swoje konto w portalu www.e-matura.p.lodz.pl przechodzimy do

zaktadki ,,Nauczyciel” a nastepnie ,,Edycja pytan”, gdzie mamy juz mozliwo$¢ wprowadzenia

wlasnego testu.


http://e-matura.p.lodz.pl/
http://www.e-matura.p.lodz.pl/
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(&

e-mative - pierwsza w Polsce, nowoczesnie, na odleglosd

e-moturo

Nauczyciel

'*Ii Moje dane ‘T Moi uczniowie ‘T Raporty a Edycja pytan 7 Tury 7 Lista ankiet

Test: ‘

,;{f Zarzgdzanie testami

- Kolejnosc:

Rys. 2 — Zaktadka edycji pytan

2. Zarzadzanie testami

Po otworzeniu zaktadki ,,Edycja pytan” przechodzimy do lewej gornej czgsci ekranu w

ktorem mamy mozliwos$¢ zarzadzania testami w systemie e-matura. Mamy do dyspozycji takie

opcje jak (Rysunek 3):

1.

Wybdr istniejacego testu do edycji,

dodanie nowego testu (opisane ponizej),

. usunigcie zaznaczonego testu,

2
3
4.
5

edycja - wybranego testu

zapisz jako — pozwala na zapisanie kopi wybranego testu pod inng nazwg
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Test: ‘ 1 -

a*%f Zarzadzanie testami

Fapisz jako 5

& JNETR | -

Kolejnosc:

Liczba zestawdw pytan:

Rys. 3 — Zarzgdzanie testami

2.1. Dodanie nowego testu

Po wybraniu przycisku ,,Dodaj” (Rysunek 3) otworzy si¢ nowe okno, ktére pozwala na

wybranie nastepujacych opcji:

Dodawanie nowego testu s

Ustawienia testu |

Typ testu: [ Egzamin -

Mazwa: |

Opis:

Czas trwania testu: min

Tura wzorcowa: |:|

Maksymalna ilosc tur:

I Doda) H Anuluj

Rys. 4 — Dodawanie nowego testu



Edytor pytan

= Typ testu

o Egzamin jest to rodzaj testu przeznaczony do przeprowadzania egzamindw, w
ktorym kazde pytanie jest odpowiednio punktowane.

o Ankieta jest to rodzaj testu przeznaczony do przeprowadzania badan wsréd
uzytkownikéw piszacych dany egzamin. Ankieta moze by¢ dodatkowo
przypisywana do testu i jest wtedy uruchamiana po zakonczeniu pisania testu przez
uzytkownika.

o Korepetycje jest to rodzaj testu umozliwiajacy uzytkownikom rozwigzywanie tego
samego testu wiele razy.

= Nazwa: unikalna nazwa testu, ktora jednoznacznie identyfikuje test w catym portalu.

= (Czas trwania testu: Czas przydzielany na rozwigzanie testu (w minutach)

= System: Mamy do wyboru (na sztywno) 3 rodzaje: Testowy, Matura, Puchar Dziekana
(zaktadka ta widoczna jest tylko jesli posiada si¢ uprawnienia administracyjne)

= Opis: Dodatkowy opis testu

» Dlatestu: wybor testu, do ktoérego zostanie przypisana ankieta (widoczne tylko po wybraniu
ankiety)

= Maksymalna ilo$¢ tur — pozwala na okreslenie maksymalnej ilosci tur, jaka moze by¢
przypisana do testu. Opcja przydatna jest w sytuacjach w ktorych chcemy ograniczy¢ innym
osobom korzystanie z przydziatu testu do tur.

= Tura wzorcowa (dostgpna tylko dla korepetycji i egzamindw) — po zaznaczeniu tej opcji
pojawia si¢ nowa zakladka (Rysunek 4). W zakladce Tura wzorcowa mozna okresli¢
parametry narzucane innym uzytkownikom przy tworzeniu tur (opis tur dostepny jest w
zalagczniku poswigconemu turami). Przyktadowo po kresleniu daty rozpoczgcia i
zakonczenia w turze wzorcowej osoby dodajace nowa ture do tego testu nie beda mogty
wyj$¢ poza podane w turze wzorcowej ograniczenia. Tak wigc opcja ta stanowi wzorzec

ktéry wymusza pewne opcje podczas tworzenia tury wlasciwe;.
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Dodawanie nowego testu %

Ustawienia testu | Tura wzorcowa |

W tym miejscu mozesz zdefiniowac ustawienia tury wzorcowej, ktorych
nie bedzie mozna przekroczye przy defimowaniu tur dla testu.

Data rozpoczecia | <yyyy-MM-dd = |
Data zakoriczenia | <yyyy-MM-dd = |

Iy

D

CZas rozpoczecia |
Czas zakonczenia | = ¢

Hasfo

Liczba podejéc

Podalad testu | cyyyy-MM-dd =

Podglgd wyniku

Typ raportu

Wznawianie

Spis sasiaddw

O @ Af |60

Wskazawlki

Dodaj H Anuluj

Rys. 5 — Tura wzorcowa
2.2.Zestawy pytan

Opcja ta generuje nowy zestaw kolejnosci pytan, jaki bedzie mogh wystapi¢ podczas
podejscia ucznia do testu.

Standardowo test jest wySwietlany u ucznia wedlug kolejnos$ci pytan wpisywanych w
edytorze. Natomiast po utworzeniu dodatkowych zestawow (wedtug losowej kolejnosci pytan)
uczniowi zostanie przypisany losowy zestaw. Generowanie nowego zestawu nastgpi po wcisnigciu

przycisku Dodaj ,,+”
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4/ Zarzadzanie testami

“ Dodaj "

Fapisz jako

Kolejnosc:

Liczba zestawow pytan:

Rys. 6 — generowanie zestawow pytan
Uwaga: Wygenerowanie dodatkowego zestawu pytan nie wprowadza zadnych zmian w

pytaniach w edytorze i jest dostepne dopiero po publikacji testu.

2.3.Pozostale opcje

' Test: nazwa

- t_\' Przetestuj U Publikuj \.E,J Generuj raport '

Rys. 7 — zarzqdzanie testami

Po przygotowaniu testu system e-matura pozwala dodatkowo na:

= Przetestowanie — opcja ta uruchamia egzamin z pytania wprowadzonymi aktualnie w
edytorze, dzigki czemu osoba przygotowujaca test moze zobaczy¢ jak bedzie on widziany
przez ucznia oraz sprawdzi¢ czy system poprawnie ocenia wprowadzone pytania.

= Publikacje — niecopublikowany test nic moze by¢ uzywany w turach oraz nie moze mieé
zestawow odpowiedzi. Po publikacji test pojawia si¢ w zaktadce z turami — po wykonaniu
publikacji mozna wycofac si¢ z tej operacji wciskajac przycisk ,,Anuluj publikacj¢”.

= Generuj raport — po wybraniu tej opcji wygenerowanie zostanie raport w formie dokumentu

pdf zawierajacego miniatury graficzne wprowadzonych zadan.
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3. Zarzadzanie pytaniami

3.1.Podstawowe parametry pytan

Kazde pytanie posiada szereg wtasciwosci zaznaczonych na rysunku numer 8.

E’ Edytujesz pytanie nr 1 Kolejnosé: 2 . INesja: IZI 3

el

Kategoria: 4 - - I Poziom trudnosci: 5 - Punkty: |1 @ I
Rys. 8 — Wiasciwosci pytania

1. Pytanie wybrane do edycji wraz z jego humerem

2. Kolejno$¢ pytania — przyciski umozliwiajace zmiang kolejnosci pytan
3. Wersja pytania — podczas edycji kazdorazowy zapis powoduje stworzenie nowej

wersji (o kolejnym numerze). W kazdym momencie mozna wrdci¢ do starej wersji,
jesli nowa zawiera btedy.

4. Kategoria — pole pozwalajace na wybranie kategorii pytania

5. Poziom trudnos$ci — pozwala na okreslenie poziomu trudnosci pytania
6. Punkty — maksymalna ilo$¢ punktéw przyznawana za zadanie

3.2.Edycja pytan

Dodawanie pytan jest mozliwe, gdy mamy juz utworzony test. Jesli chcemy doda¢ do juz
istniejacego testu pytanie nalezy z odpowiedniej listy rozwijanej (Egzamin, Ankieta, Korepetycja)

wybra¢ interesujacy nas test. Dopiero po wybraniu testu lub jego utworzeniu obszar pytanie jest
aktywny, wciskamy przycisk dodaj znajdujacy si¢ w obszarze pytania — Rysunek 9.

E Dodaj z Baza gotowych zadan

Rys. 9 — Dodanie pytania
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Aby usung¢ tak dodane pytanie nalezy usunac¢ je uzywajac przycisku usun.

| E Dodaj z Baza gotowych zadan |

Rys. 10 — Usuwanie pytania

Pytanie mozna doda¢ do testu uzywajac bazy gotowych pytan. Aby to zrobi¢ nalezy wcisngé
przycisk ,,Baza gotowych pytan”.

E Dodaj z Baza gotowych zadan l

Rys. 11 — Uzycie bazy gotowych pytan

Po wybraniu opcji dodania z gotowej bazy pytan zostanie wyswietlone okienko widoczne na

rysunku numer 12 opisane ponize;.

Wyszukiwanie pytari

Wyszukiwani P,_7|
Parametry wyszukiwania: Podalad:
Wybierz postac iloczynowg funkcji kwadratowej

Autor:

flz) =222 — 10z + 12

A flx)=(z—2)(z—-3)

o f@)=(—2)+ (-3

9 f(&)=(@+2)(z+3)
(z) =

Data edycji od:
Data edycji do:

Poziom trudnosci:

Pytanie certyfikowane: [=] 1 D) f T 2(3-: _ 2}(:1: _ 3)
Wynik:

Test Numer pytania Autor

Korepetycje-funkcie i jej wiasnosci 3 14851

Korepetycje-Pole | obwdd figur ptaskich 3 14851 3
Korepetycje-Pole i obwdd figur ptaskich 3 14851

Korepetycje-Pole i obwdd figur ptaskich 13 2 143851

Korepetycje-Pole i cbwdd figur ptaskich 14 14851

Korepetycje-Pole i obwdd figur ptaskich 15 5651

Korepetycje-Pole i objetosé bryt przestrzennych 16 5651

Rys. 12 — Wyszukiwanie pytan w bazie
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1. Parametry, ktérych mozemy uzy¢ do wyszukiwania — mozemy przyktadowo wpisaé
kawatek tekstu zawartego w pytaniu i wyszukaé¢ go wciskajac przycisk ,,szuka;j”.
2. Po przeszukaniu bazy wyniki zostang wyswietlone ponizej

3. Po wybraniu interesujacego nas pytania mozemy je obejrze¢ w podgladzie pytania

Jesli nie znamy parametréw pytania mozemy wybraé¢ opcje przegladania widoczna na

rysunku numer 13.

Wyszukiwanie pytan =2
Wyszukiwanie | Przegladanie
Wybdr pytania: Podglad:
4 Korepetycje-Rdwnania i nierdwnosci wielomianowe, wymierne Dane jest rGwnanie AT + a = 7 2

1833

1834 A)

1835 B)

1836 C)

1837

1838 1

1839 D)

1840

1841

1842

1843

1844

1845

1846

1847

2026

2092

2093

2094

2096

3 Dodaj Anuluj

Rys. 13 - Wybranie pytania z listy testow

Po wybraniu pytania, ktore nas interesuje potwierdzamy dodanie go do testu przyciskiem
dodaj. Niektore pytania moga by¢ zablokowane do dalszej edycji — to znaczy, ze bedzie mozna je
doda¢ jednak nie bedzie mozliwa ich edycja. Sg to tak zwane pytania certyfikowane wytworzone

przez matematykow bioracych udzial w projekcie.
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3.3.Podstawowe formatowanie tresci

Pytanie mozemy formatowaé uzywajac znanych z edytorow tekstu opcji takich jak
= Schowek pozwalajacy na kopiowanie 1 wklejanie
»  Zmiang Kroju, wielko$ci i formatowania tekstu

= Zarzadzanie wyréwnaniem tekstu, interlinig, wypunktowaniem i wcigciami

MWarzgdzia gtéwne | Odpowiedzi | Multimedia

% || [catibri ~|[16  ~| [ interinia: 22 ~| = ZE wabe
i Er——r— e — L=
EE B3 BI!IEIXZX, === = = = Edytuj
Czcionka Akapit XAML Rdawnanie

Rys. 14 — Podstawowe opcje formatowania
3.4.Dodawanie pytania zamkni¢tego

Odpowiedzi sa wstawiane bezposrednio w polu pytania edytora po wybraniu opcji Grupa

odpowiedzi.

:  Edytujesz pytanie nr 1
Przycisk do - Edytnr. e o
wiaczenia edycji Pytanie | Wskazowka |

odpowiedzi

Marzedzia gtowne | Odpowiedzi | Multimedia |

Tryb edycji TextBox | /RadicButton

Przycisk do

wstawienia pola Grupa odpowisdzi Combo * i || CheckBox
edycyinego Pytania zamknigte Pytania otwarte
odpowiedzi

Rys. 15 — Pytania zamkniete
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3.4.1. Dodawanie odpowiedzi

Dodawanie odpowiedzi jest mozliwe, jesli utworzyliSmy juz pytanie 1 jest ono
aktywne(obszar pytania jest aktywny). Po kliknigciu na przycisk Grupa odpowiedzi pojawia si¢

pole edycyjne w edytorze, w ktérym wstawiamy odpowiedzi oraz ustawienia calego pytania

(Rysunek 16).
tanie woka:émi
Narzgdzia gdwne | Odpowiedzl | Mumimedia
| e | Tensor | ot Eared —
Grupa odpowiedsi (Combo v | 1 CheckBox Wynitenia & ‘.:—:
\ Pytania zamkniete Pytania otwarte Wykres Widok
Przycisk do
dodania nowej Grupa odpowiedzi
odpowiedzi

I Doda)y odpowed? m Identyfikator: a

Wielokrotny wybér: | | Punkty: | 1 |

Rys. 16 — Dodanie odpowiedzi do pytania

o WWakardwia

Marmackis proeme  Odpowisdai | piusmedis

Tl aadyici w’ i RaI BT Eyiuj |

Dodatkowe Erupw odpowiedsi e, =[S FChg ot Wyrabaria & =

opcje grupy Pytania zamknigte Pytania otwarte Wykres Widok

odpowiedzi
A »
<4 Doda) odpowiad2 M Idartvfikator: | a |

Viizlokrotny wybte: || Punkey: | L |

Rys. 17 — Ustawienie dodatkowych parametrow

W celu ustawienia odpowiedzi, jako poprawnej nalezy, zaznaczy¢ identyfikator odpowiedzi
(A,B,C,...).
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U DU ULl ¥ e — ‘

Pytania zamkniete Pytania otwarte Wykres Widok

Odpowiedz x

oot |3

Rys. 18 — Zaznaczenie poprawnej odpowiedzi

Po kliknigciu na przycisk Ustawienia w grupie odpowiedzi ukaza si¢ nam opcje(Rysunek
17):
»  Wielokrotny wybor - zaznaczenie tej opcji pozwala na to by w grupie odpowiedzi byto
wigcej niz jedna prawidtowa odpowiedz.
=  Punkty - liczba punktéow przydzielana uczniowi za prawidlowe zaznaczenie odpowiedzi. W
przypadku wybrania opcji wielokrotnego wyboru, aby punkty zostaly przyznane zdajacy

musi zaznaczy¢ wszystkie prawidlowe odpowiedzi (brak punktéw czastkowych).

3.5.Wyrazenia sprawdzajace

Wyrazenia sprawdzajace pozwalaja na przydziat punktéw za odpowiedz, w inny sposéb niz
w przypadku odpowiedzi zamknigtych. Wyrazenia tworzymy z wykorzystaniem identyfikatorow
kontrolek odpowiedzi otwartych (omoéwione dalej w tym opracowaniu) i operatoréw logicznych.
Wyrazenia sprawdzajace sg przeznaczone dla odpowiedzi otwartych i hybrydowych, (czyli
zawierajacych pytania otwarte i zamknigte w jednym pytaniu). Kazdy element pytan otwartych jak
pole tekstowe czy pole listy wyboru ma przypisany identyfikator, ktory jest uzywany pry tworzeniu
wyrazen — identyfikatory sa kolejnymi literami alfabetu i reprezentuja warto$¢ wpisang/wybrang
przez ucznia. Jesli dla przyktadu stworzymy wyrazenie:

a<b
to przy sprawdzaniu wyrazenia w miejsce literki a wstawiana jest odpowiedZ ucznia i nastgpuje
porownanie a wiec jesli uczen wpisze 3 to pordwnanie 3 < 5 zwrdci warto$¢ poprawng 1 uczen

otrzyma punkt. W przeciwnym wypadku punkt nie b¢dzie przyznany.
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3.5.1. Operatory

W celu zapisywania bardziej ztozonych wyrazen mozemy uzywac operatoréw logicznych 1
arytmetycznych. Ponizej przedstawione sg obstugiwane przez edytor operatory.

= QOperatory logiczne

Slownie Zapisw
edytorze
lub |
I &&
mniejszy <
wiekszy >
mniejszy badz réwny <=
wiekszy badz réowny >=
grupowanie O

= Operatory arytmetyczne

Slownie Zapis w edytorze

dodawanie +

odejmowanie -

*

mnozenie
dzielenie /
dzielenie modulo %

Przyktadowo aby sprawdzi¢ czy liczba 5 znajduje si¢ w przedziale otwartym od 3 do 4
mogliby$my zapisa¢ wyrazenie
a>3&&a<4

gdzie a to identyfikator a operator && uzyty jest jako czgs¢ wspolna.
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3.6.0dpowiedzi otwarte

Mamy do wyboru 4 roézne kontrolki odpowiedzi otwartych. Kontrolki te znajdziemy w

edytorze w zaktadce Odpowiedzi otwarte (Rysunek 19).

vla |

wne | Odpowi Multimadia

vb edycji TextBox

odpowiedzi Whyrazenia
zamkniete Pytania otwarte

Rys. 19 — Odpowiedzi otwarte
Oprocz przyciskow do wstawiania kontrolek mamy jeszcze przycisk Edytuj ktory stuzy do
edycji wezesniej utworzonych kontrolek. Aby uruchomic¢ edycje kontrolki nalezy najpierw wcisngé

przycisk Edytuj a nastgpnie klikng¢ na utworzona wczesniej kontrolke.

3.7. Typy Kontrolek
3.7.1. Pole tekstowe - TextBox

Kontrolka umozliwiajagca uczniowi wpisanie dowolnej wartosci w odpowiedzi. Aby
utworzy¢ kontrolke TextBox nalezy wybra¢ w edytorze ikon¢ z napisem TextBox(Rysunek 19).

Pojawia si¢ nowe okno, w ktorym wpisujemy wiasciwosci naszej kontrolki.
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Dodawanie nowego pola typu TextBox

Dodawanie pola | Zaawansowane | Walidacja

Wyrazenie:

Liczba punktow: | 1

Identyfikator: | b

Przetestuj:

| I Sprawdz ]

I Wstaw H Anuluj

Rys. 20 — Wiasciwosci pola tekstowego

W polu Wyrazenie wpisujemy, wyrazenie, ktore bedzie uznane za prawidtowa odpowiedz.
Wyrazenie moze by¢ okreslone tekstem - przyktadowo, jesli spodziewamy si¢ odpowiedzi ,.kretyt”
to musimy wpisa¢ w wyrazeniu napis ,.kredyt” w cudzystowiu. Cudzystow oznacza, zZe jest to tekst
a nie wyrazenie matematyczne). Wyrazenie moze tez by¢ operacjg matematyczna.

Przykiady:

Chcemy, aby poprawng odpowiedzig byto stowo pierwiastek to wpisujemy: "pierwiastek”.
Wyrazenia w cudzystowach sq sprawdzane znak po znaku.

Chcemy, aby poprawna odpowiedziq byly liczby wigksze od 5 ale mniejsze od 10.
Wpisujemy: (x>5) && (x<10)

W Polu Przetestuj mozemy sprawdzi¢ poprawno$¢ naszego wyrazenia tj. sprawdzi¢ czy

dana odpowiedz jaka mialby udzieli¢ uczen bedzie uznana za prawidtowa czy nie.
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Na zakladce zaawansowane (Rysunek 21) mozemy ustawi¢ wlasciwos$ci kontrolki zwigzane

z jej wygladem.

Dodawanie nowego pola typu TextBox

Dodawanie pola | £3awansowane Walidac;ia|

Szerokost pola: | 100 |

Wysokosd pola: |32

Przesuniecie w pionie: |U

Wysokost czcionki: 16

Rys. 21 — Zaawansowane opcje pola tekstowego

Na zaktadce walidacja (2) mozemy ustawi¢ jakie warto§¢ beda mozliwe do wprowadzenia
przez uzytkownika w danym polu. Przyktadowo po wybraniu liczb naturalnych uczen nie bedzie

mogl wpisa¢ w pole tekstowe znakdéw literowych.

Dodawanie nowego pola typu TextBox bt

Dodawanie pela | Zaawansowane | Walidaga

Predefiniowane:

Brak 0]
Liczba naturalna ©
Liczba catkowita ©
Liczba zmiennoprzecinkowa ()
Tylko tekst o
Wiasny ©
Walidacja: | |

| wstaw H Anuluj ]

Rys. 22 — Walidacja pola tekstowego
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3.7.2. Pole wyboru - ComboBox

Kontrolka umozliwiajaca uczniowi wybrac elementy z listy. Uczen nie ma wigc mozliwoS$ci
samemu wpisa¢ wlasnej odpowiedzi. Aby utworzy¢ kontrolke ComboBox nalezy wybra¢ w
edytorze ikon¢ z napisem ComboBox. Pojawia si¢ nowe okno w ktérym wpisujemy wiasciwosci
naszej kontrolki (Blad! Nie mozna odnalez¢ zrodla odwolania.).

Na zaktadce Dodawanie pola (Blad! Nie mozna odnalez¢ Zrédla odwolania.) mozemy
doda¢ jakie pozycje beda do wyboru z listy rozwijanej. Dodatkowo przydzielamy ile punktow

mozna uzyska¢ za poprawng odpowiedz i oznaczy¢, ktora odpowiedz jest poprawna.

Dodawanie nowego pola typu ComboBox 2

Dodawanie pola | Zaawansowane | Generuj |

Odpowiedz Poprawna

Liczba punktdw: |1 | I + H - l

Identyfikator: lz
Usur wszystko I Wistaw H Anuluj l

Rys. 23 — Wiasciwosci pola wyboru
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Na zaktadce Zaawanasowane ustawiamy wlasciwosci zwigzane z wygladem kontrolki.

Dodawanie nowego pola typu ComboBox £

Dodawanie pola | Zaawansowane | Generuyj |

Szerokosé pola: 100 |
Wysokogé pola: 23 |
Przesuniecie w pionie: |0 |
Wysokosé czcionki: 16 ~
| ok || cancel

Rys. 24 — Opcje zaawansowane pola wyboru

Na zaktadce Generuj (Rysunek 25) mozemy wygenerowac¢ automatycznie liste pozycji z

podanego zakresu i danym krokiem.

Dodawanie nowego pola typu ComboBox B

Dodawanie pola | Zaawansowane | Generuj

Wygeneruj pozycje:

Od: | |

Krok: | 1 |

Do: | |

Generuj

Rys. 25 — Opcja generowania odpowiedzi
3.7.3. Pole jednokrotnego wyboru - RadioButton

Kontrolka tworzy grupe elementow, z ktdrych tylko jeden jest prawidtowy, tzn. uczen moze
zaznaczy¢ tylko jedng odpowiedZz. Aby utworzy¢ kontrolke RadioButton nalezy wybra¢ w edytorze
ikone z napisem RadioButton. Pojawia si¢ nowe okno, w ktorym wpisujemy wtasciwosci naszej

kontrolki (Rysunek 26).
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Na zaktadce ,,Dodawanie pola” mozemy doda¢ jakie pozycj¢ beda do wyboru z grupy
elementow. Dodatkowo przydzielamy ile punktéw mozna uzyska¢ za poprawng odpowiedz i

oznaczy¢, ktora odpowiedz jest poprawna.

Dodawanie nowego pola typu RadioButton A
Dodawanie pola | Zaawansowane | Generuj |
Odpowiedz Poprawna
| | ©
Liczba punktdw: |1 | I + H - ]
Identyfikator: E
I Usun wszystko J I Wstaw ] I Anuluj ]

Rys. 26 — Wiasciwosci pola jednokrotnego wyboru

3.7.4. Pole wielokrotnego wyboru - CheckBox

Kontrolka tworzy grupe elementow, gdzie moze by¢ wigcej niz jedna poprawna odpowiedz,
tzn. uczen moze zaznaczy¢ wiecej niz jedng odpowiedz. Aby utworzy¢ kontrolke CheckBox nalezy
wybra¢ w edytorze ikon¢ z napisem CheckBox. Pojawia si¢ nowe okno, w ktorym wpisujemy
wilasciwosci naszej kontrolki (Rysunek 27).

Na zaktadce Dodawanie pola mozemy doda¢, jakie pozycje beda do wyboru z grupy
elementéw. Dodatkowo przydzielamy ile punktow mozna uzyska¢ za poprawng odpowiedz i
oznaczy¢, ktora odpowiedzi sa poprawne. Punkty s3 przydzielane tylko wtedy gdy zaznaczymy

wszystkie prawidtowe odpowiedzi.
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Dodawanie nowego pola typu CheckBox £

Dodawanie pola | Zaawansowane | Generuj |

Odpowiedz Poprawna

| O

Liczba punktdw: |1 ‘ I + ] I - ]

Identyfikator: E
Usun wszystko I Wataw H Anuluj ]

Rys. 27 — Wiasciwosci pola wielokrotnego wyboru

3.8. Dodawanie zaawansowanych wyrazen sprawdzajacych

Przed wstawieniem wyrazenia sprawdzajacego nalezy utworzy¢ przynajmniej jedna
kontrolke odpowiedzi otwartych. Przy tworzeniu kontrolki(w naszym przyktadzie textBox) jest

generowany automatycznie Identyfikator kontrolki, ktory jest niezbgdny do utworzenia wyrazenia.
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Dodawanie nowego pola typu TextBox il

Dodawanie pola ‘ Zaawansowane | Walidaga |

Wyrazenie:

Przetestuj: Wynik:

| I Sprawdz l

| wstaw “ Anuluj

Rys. 28 — Identyfikator kontrolki

Zapamigtujemy nasz identyfikator kontrolki i teraz mozemy przej$¢ do tworzenia wyrazenia.

Wciskamy przycisk Wyrazenia znajdujacy si¢ w zaktadce Odpowiedzi otwarte (Rysunek 29).

Edytor: Edytujesz pytanie nr 3

e

Pytanie | wzkazdwka |

Odpowiedzi otwarte Multimedia

Marzedzia giowne

Pytania otwarte

Rys. 29 — Tworzenie wyrazern zaawansowanych

Po wybraniu tej opcji pojawi si¢ nowe okno opisane ponizej
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Przyciski do
dodawania i
odejmowania
wyrazenia oraz
przycisk do
usuniecia
wszystkich

wvrazen

Zaawansowane wyraZenia sprawdzajace b
_ervtmetycne - logiczne | poréwnania | nawiasy
E3 B S AR M AN EY B R S S B

Wyrazenie sprawdzajace Punkty
[ | L]
s J-

Zapisz H Anuluj ]

Usun wszystko

Rys. 30 — Edytor wyrazen zaawansowanych

Przyciski do

wstawiania
operatoréw w
wyrazeniu

Widok
wszystkich
wyrazen
dodanych w
odpowiedzi oraz

Wyrazenie takie tworzy si¢ w taki sam sposob jak wyrazenia w podstawowych pytaniach

otwartych jednak mamy do dyspozycji wszystkie identyfikatory z wszystkich kontrolek, ktore

wstawili$my do pytania wigc mozliwy jest zapis:

a>30 && b >40

Gdzie identyfikatory a i b pochodzg z dwdéch kontrolek.
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Faawansowane wyraZenia sprawdzajace !

arytmetyczne logiczne porownania nawiasy

Wyrazenie sprawdzajace

|a}5&&a{10

|a:—-10&&3{20

Rys. 31 — Okno wyrazenia po wpisaniu przyktadowych wyrazen sprawdzajgcych

3.9.Zasady przyznawania punktow

Przyznawane punkty sa suma wszystkich zdobytych punktow z pytah zamknigtych i1
otwartych. Punkty sa przydzielane osobno do grupy odpowiedzi i osobno dla kontrolek otwartych
(Textbox, Combobox, Checkbox , RadioButton), tzn. wstawione kontrolki otwartej do grupy

odpowiedzi, nie zmieniaja jej punktacji.
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Przykiad:
Tryb edycji TextBox |_/RadioButton Edytuj
Grupa odpowisdzi l-c'““”" v | LicCheckBox Wyrazeniz
Pytania zamkniete Pytania otwarte
Kazdy kwadrat jest:
B)

Rys. 32 — Przyktadowe pytanie mieszane

Grupa odpowiedzi jest punktowana za 1 punkt.

Combobox jest punktowany za 1 punkt.

- Wybierajgc odp. A dostajemy 1 punkt.

- Wybierajgc odp. A i z Comboboxa prawidlowq odpowiedz dostajemy 2 punkty.

- Reszta kombinacji jest oceniana na 0 punktow.
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4. Dodatkowe funkcje edytora
4.1.Wzory

Edytor zostal wyposazony w mozliwos¢ wstawienia zaawansowanych wzorow w

technologii LaTeX. Aby wstawi¢ wzor nalezy wybra¢ z zaktadki Narzedzia gléwne przycisk Wzor
(Rysunek 33).

== £ —
2sie | copat v | e
- % [calibri -5 -] Interlinia: e wasr
=S B 7 UM-| x x =SE=== == ad o
Schowek Czcionka Akapit XAML Rownanie

Rys. 33 — Wstawienie wzoru

Pojawia si¢ nowe okno (Rysunek 34) w ktorym mozemy stworzy¢ wlasny wzor.

Wstawianie wzoru b4
arytmetyczne litery greckie  pordwnania symbole zbiorow inne
Ulﬂlﬂlﬂlﬂu alBllv] [s]2] [c]lef@fulln] [~ rownani]
zor 'odglg
2
5

Nazwa:

Wzor

Opis:

Parametry Gestosc:

lGenerui] I Demo ]

[ Wstaw ] l Anuluj ]

3
|
l
l

200
4 Skala: 1000
2

Przesuniecie w pionie:

Rys. 34 — Edytor wzorow
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Poszczegdlne elementy edytora opisano ponize;j:

1.

o g~ w D

Przyciski pomocne w podstawowych operacjach na jezyku LaTeX
Tres$¢ opisujaca wzor w jezyku LaTeX

Tekst alternatywny wyswietlany dla osoby niepetnosprawnej
Parametry okre$lajace wielkos$¢ oraz jakos¢ wygenerowanego wzoru
Podglad wzoru

Przyciski stuzace do generowania oraz wstawiania wzoru do pytania

4.2.0brazy

Edytor umozliwia wstawienie obrazu do naszego pytania lub odpowiedzi. W tym celu z

zaktadki Multimedia wybieramy ikon¢ obrazu (Rysunek ), nastgpnic wybieramy obraz z naszego

komputera.

Pytanie | wskazdwka |

Marzedzia gtowne I Odpowiedzi otwarte | Multimedia |

+ usun to

bal w QL

- edycja

Obrazy Filmy Hipertacza

(nr.2) Pytanie otwarte " (1 punkt odp 10)

Rys. 35 — Wstawienie obrazu

Wstawiony obraz mozemy edytowa¢ za pomocg przyciskow z obszaru Obrazy (Rysunek

36). Pozwalajg one na zmiang rozmiar6w oraz na usunigcie tta ze wskazanego obrazu.
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Pytanie | wskazdwka |

Odpowiedsi otwarte | Multimedia

| Marzedzia glowne

usun tio

edycja

Filmy Hipertacza

(nr.2) Pytanie otwarte " (1 punkt odp 10)

Rys. 36 — Parametry obrazu

4.3.Wstawianie animacji

Wstawiony obraz mozna podda¢ animacji w celu uzyskania dynamicznego efektu. W tym

celu nalezy zaznaczy¢ obraz w trybie edycji i wybra¢ opcj¢ animacji

| Narzedzia gtowne I Odpowiedzi | Multimedia |

‘} + usun tho = ‘.J\.
B - edycja Edytuj g) -;! !

Obrazy Filmy Hiperlgcza Animacjd

Rys. 37 — Wstawianie animacji

Po wybraniu opcji animacji ukaze si¢ okno z opisanymi nizej elementami:
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Animacje 3
Typ animacji: ! Obrat - I 1
I Czas trwania: 2 I Czy powtdrzye: 3| I

od 4 Do: |
I | Dodai || 5usus |

Typ animacji Czas trwania Czy powtorzyc? Od Do

| zapisz || Anuluj 7|

Rys. 38 — Okno animacji

1. Typ animacji okresla w jaki sposdb animowany jest obraz. Mozliwe jest:
a. Przesunigcie w pionie
b. Przesunigcie w poziomie
c. Obrot
d. Skalowanie w poziomie (zmiana rozmiar6w)
e. Skalowanie w pionie
2. Czas trwania animacji
3. Czy animacja ma si¢ wykona¢ raz czy ma by¢ powtarzana
4. Warto$¢ animowana — jeSli przesuwamy w poziomie o 30 pikseli w prawo to
wpisujemy od 0 do 30

5. Przyciski pozwalajace doda¢ zdefiniowang animacj¢

S

Lista animacji

~

Przyciski do zapisania animacji lub anulowania
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4.4 \Wstawienie filmu

Wybierajac w aplikacji ikone¢ filmu mozliwe jest wstawienie filmu do pytania:

| Nzrzedzia gtowne | Odpowiedzi | Multimedia |

'&a. + usun tio - 1qu-,‘_
- - edycia E Edytuj a /

Obrazy Filmy Hipertacza Animacje

Rys. 39 — Wstawienie filmu

Po wybraniu tej opcji pojawi si¢ okno, w ktorym mozliwe jest wskazanie filmu, ktory
chcemy dodaé do pytania. Po wybraniu filmu z dysku jest on automatycznie wysytany do serwera.
Po ukoficzeniu wysytania filmu nalezy wpisa¢ jego rozmiar (wysoko$¢ oraz szerokos$¢) oraz

potwierdzi¢ przyciskiem ,,Wstaw”.

Dodawanie filmu xS

Ustawienia filmu | Tekst alternatywny |

Wybierz plik: I Przegladaj |

Status:

Trwa upload pliku... ‘

Wstaw Anuluj |

Rys. 40— Okno filmu
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4.5.Pomoce naukowe

Pomoce naukowe pozwalaja na dodanie dodatkowych materiatow dla uczniéw podczas
pisania egzaminu. Aby doda¢ nowa pomoc nalezy rozwingé¢ pole Pomoce naukowe do testu i

wybra¢ przycisk Dodaj (Rysunek 37).

. Pomoce naukowe do testu

==

+ Ustawienia edytora

+  Kontakt

Rys. 41 — Pomoce naukowe

5. Opcje dla niepelnosprawnych

Nauczyciel definiujac nowy test moze wprowadzi¢ utatwienia dla niepetlnosprawnych
poprzez podanie tzw. tekstu alternatywnego w elementach, ktére majg reprezentacje graficzng.
Whpisany tekst wysytany jest do oprogramowania obstugujacego standard WCAG pozwalajacego
niewidomemu czyta¢ elementy strony, ktore wyswietlane s3 w formie graficznej. Elementy
pozwalajace na tekst alternatywny to:

1. Wozory (Rysunek 34 — sekcja 3)
2. Zdjecia — po wejsciu w edycje obrazu mozna wypehic jego tekst alternatywny
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Edycja obrazu

Wymiary Marginesy

Obramowanie Tekst alternatywny

MNazwa:
Obrazek

Opis:

oK || Anulyj

Rys. 42 — Tekst alternatywny w obrazie

3. Filmy — podczas wstawiania nowego filmu mozna wybrac¢ jego tekst alternatywny
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Dodawanie filmu i

| Ustawienia filmu | Tekst alternatywny |

Mazwa:
| Film
Opis:

Wstaw Anulug

Rys. 43 — Tekst alternatywny w filmie

6. Opcje korepetycyjne

Podczas przygotowywania testu nauczyciel ma mozliwo$¢ dodania do pytania podpowiedzi
naprowadzajacej ucznia na rozwigzanie. Uczen moze skorzysta¢ z tej wskazowki, ale nie jest ona
pokazywana od razu, dzigki czemu uczen ma mozliwo$¢ samodzielnie rozwigza¢ zadanie lub
skorzysta¢ z pomocy wtedy, kiedy zajdzie taka potrzeba. Siegnigcie po podpowiedz jest

odnotowane w systemie
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T z ,

|4 wskazéwka do pytania

Marzedzia ghéwne W‘
% [calibri |6 -] Interlinia: = IE Wzdr

] B r u EI x' X, e Edytuj
Schowek Czcionka Akapit XAML

Réwnanie

Pamietaj o kolejnosci dziatari

Edutor | podoioq |

Rys. 44- Wstawienie wskazowki dla ucznia
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